Sublimaatiopeitto, Challenger
suunnittelupohja

a N )

N /

SUUNNITTELUOHJEITA SUBLIMAATIOPEITOLLE, CHALLENGER SHERPAPEITTO

Aineistomuodot: Vektori, tai hyvalaatuinen pikseligrafiikka (esim. JPG, vahintaan 300 dpi resoluutio).
Huomioi, etta kyseessa on isokokoinen tuote, aineiston resoluution tulee olla riittava.

Varimaaritys: CMYK

Painoaineiston asettelu ja koko: Painoaineisto asetellaan valmiin tuotteen paalle, joten aineiston reu-
noille kannattaa jattaa n. 1,5 cm painovarat (taman pdf:n seuraavilla sivuilla valmiiksi oikeaan kokoon teh-
dyt aineistosivut molemmille koille). Kaikki tarkea sisaltd (esim. yksittaiset logot) kannattaa sijoittaa vahin-
taan n. 1,5 cm peiton reunojen sisapuolelle. Huomioi myos, etta peiton kulmat ovat pyoéristetyt. Peitto
painetaan vain silealle puolelle. Huomaathan etta aineisto painetaan tekstiiliin, erityisen pienet ja ohuet
elementit voivat helposti upota tekstuuriin, tekstin minimikorkeudeksi suosittelemme n. 2-3 mm.



Painoaineisto: 1530x1230 mm, huomioi etta kulmat ovat pydristetyt.



Painoaineisto: 1730x1530 mm, huomioi, ettd kulmat ovat pyoristetyt.



